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Projektova dokumentace v USA je ponékud odlidna od toho, na co jsem byl dfive zvykly z Ceskoslovenska,
pritom nékteré odliSnosti také souvisi se zplsobem prace na projektu. Jiné jsou napriklad stavebni normou
povolené vysky mistnosti. Pro vytapéni a chlazeni se vétsinou nepouzivaji radiatory, proto je volnost v
navrhu vysky parapetu (mimochodem slovo ,parapet“ v technické anglictiné znamena kratkou sténu po
obvodu ploché strechy, nikoliv sténu pod oknem).

Vykresy se zasadné neskladaji a maji jednotny format. Podle nejvétsiho pidorysu navrhovaného objektu se
zvoli vhodny rozmér vsech vykresu, pricemz vsechny dalsi plany se tomuto formatu prizpusobi. Pro béZznou
praci, konzultace se specialisty, s dodavateli a se zakaznikem se pouzivaji vétsinou vykresy v polovicnim
méritku, takze i velky projekt se vejde do tasky. Je to extrémné praktické a i text, byt zmenseny, je dobre
citelny.

Dva principy

Prace na projektové dokumentaci je formovana dvéma hlavnimi principy. Prvni se tyka toho, Ze kazda
informace je v projektu uvedena pouze jednou. Divod je nasnadé: napriklad skladba stfech a stén se v
prabéhu prace na projektu mnohokrat méni a je obtiZzné tyto zmény zachytit a opravit na mnoha, resp.
vSech mistech dokumentace projektu. Pripadna chyba mize vyvolat zvyseni stavebnich nakladd. Proto je
velmi praktické pridat jeden vykres ,,Skladby stén a strech“ (Wall / Roof Types) a v ostatnich mistech
projektu napsat odkaz na tento vykres, na prislusny detail.

Druhym principem je organizace prace na projektu jako prace tymova, nikoli jako prace jednotlivého
architekta. Kazdy projekt dozna v pribéhu jeho tvorby mnoho zmén, coz v zajmu dodrzeni terminu
projektu casto vyzaduje praci urychlit. Pokud na projektu pracuje tym, ze rychlost zmén a oprav Uspésné
resit. Tymova prace také jednoznacné zarucuje autorstvi projektu firmé a jednotlivi ¢lenové pracovniho
tymu mohou byt v pribéhu prace na projektu vyménéni. Princip tymové prace predpoklada dodrzovani
firemnich standardu, aby projekt mél jednotny charakter.

Na flexibilitu prace na projektu ma také vliv Cislovani vykresG. Ve vsech firmach, kde jsem pracoval, maji

otevreny systém cislovani, takze mohou kdykoliv a ve kterékoliv sekci vykres pridat (napr. A1.1, A1.2,...
situacni plany, A2.1, A2.2,... plany podlazi, A4.1, A4.2,... rezy sténou).
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Standardy nadevse

Organizace prace na projektu, vyuzivani pocitacovych programu a obsahova cast projektu se ridi standardy
firmy. Ty se samozrejmé neustale vyvijeji, takze nejlepsi metodou, jak se s nimi seznamit, je podrobné
studium posledniho projektu firmy.

Co se obzvlasté rychle méni, je systém prace s pocitacem. V soucasné dobé hodné architektonickych firem
prechazi na standardy pro program Revit. To je program pro kresleni navrhu objektu ve trirozmérném
modelu. Pocita¢ z modelu automaticky vytvori padorysy, fezy, pohledy, zrcadlovy obraz stropu a také
veskeré tabulky Uprav stén, podlah apod. Zméni-li se informace o komponentu na jednom misté, zméni
program tuto informaci na vsech prislusnych mistech.

Detaily jsou kritickou cCasti projektu dokladované v provadécim projektu. | kdyzZ jsou navrhovany az v
zavérecné fazi praci na projektu, jejich reseni musi byt zrejmé jiz mnohem drive, aby pak jejich zména
nevyvolala zadost o zménu stavebniho povoleni.

Projektova dokumentace ma tri asti: a) schematic design, b) design development a c) construction
documents. Schematic design je studie s analyzou pozemku (s vyznacenim vzdalenosti objektu od hranice
pozemku, vstupy a vyjezdy z pozemku apod). Jeden z hlavnich podkladi pro umisténi stavby na pozemku
je tzv. zoning. Ten urcuje povoleny charakter vystavby, procento zastavéni pozemkd, vzdalenost stavby od
hranice pozemku apod. Prace specialistll je v tomto dokumentu provedena pouze schematicky. Je to
podklad pro jednani se stavebnim Uradem o zakladnich podminkach navrhu, jako je umisténi stavby na
pozemku a také o procesu vedouciho ke stavebnimu povoleni.

Design Development, jak je patrné jiz podle nazvu, je rozvijenim zakladniho navrhu projektu. Na jeho
zpracovani se uz podileji vsichni specialisté - a spolu s nimi vSichni, kteri do véci radi mluvi. V tomto stadiu
Ci fazi se také projekt nékdy predklada DRB (Design Review Board), cozZ je komise pro posouzeni navrhu
organizovana mistnim stavebnim Gradem (nikoli vSechny projekty ale museji projit touto procedurou).
Proto musi byt v design developmentu velmi detailné vysvétlena architektura objektu véetné barevného
navrhu. Je to velmi dulezita prezentace projektu, na jejimz konci mohou byt i zmény rozpoctu stavby. PFi
praci na jednom projektu mé prislusny stavebni Grad ,,presvédcil“ o zméné velikosti a poctu oken a
nutnosti pridat na fasadu rimsy, ackoliv to bylo v rozporu s G¢elem a architekturou objektu. Divodem byl
charakter planované vystavby na daném Uzemi v budoucnu.

Hlavnim nastrojem pro architektonicky navrh design development je building code, stavebni norma. V ni
jsou obsazeny mimo jiné také vysledky soudnich sport o riznych stavebnich problémech. Stavebni norma
déli vsechny stavby do deseti skupin, kazda skupina objektu s uréitym konstrukénim systémem ma
stanovenou maximalni plochu. Norma se méni kazdych nékolik let, pritom je znat velky diraz na pozarni
bezpecnost. Stavby, které maji pozarni systémy, maji povolenou mnohem vétsi uzivaci plochu a nékteré
stavby ho maji povinny.

Construction documents je ukonceny provadéci projekt véetné vsech detailt. Pfed dokoncenim se
predklada stavebnimu Uradu se zadosti o stavebni povoleni a v procesu stavebniho fizeni se musi projekt
doplnit pred stavebnim povolenim o vSechny pripominky. Byva také podkladem pro tvorbu nabidkové ceny,
nékdy s alternativami.

Praci tymu na projektu ridi project architect. Musi mit architektonickou licenci, je odpovédny za cely
projekt. Jedna se zakaznikem a specialisty, organizuje praci projektant( a kreslic¢l. Project manager ma

na starosti nékolik projektd, pfipravuje navrh ceny projektu, terminy a jedna se zakaznikem.

Foto: autor
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1. Mercer Island - plovouci most
2. Knihovna (Rem Koolhaas, Joshua Prince Ramus, 2006)
3. Experience Music Project (Frank Gehry, 1996)
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